Bevor eine Manhunt 2 bsp Datei in 3ds Max importiert werden kann, muss diese zuerst entpackt
werden. Zlib_decompressor.exe starten und das Hékchen bei Auto pointer search method setzen.

# Generick zLib UnPacker 1.0 Alpha

Generck zLib UnPacker 1.0 Alpha
\D:hem005_E4. dat
First archive byte in file: I =
" Uzer pointer metod {+ Buto pointer search retod
Autoztat; hittp:ffeoffee-cup 2dn ./
Open | Start | Cloze

Nun den Open Knopf driicken und die bsp Datei auswdhlen.
Offnen KdIES
Suchen in: |l.ﬂ Meuer Ordner ﬂ = 5 EF-

4 E. scenel_pc.bsp

Zuletzt
venyendete D

Fl-'

Dezktop

Eigene Dateien

Arbeitzplatz
Metzwerkumageb  Dateiname: |su:ene'|_pu:.|:usp ﬂ Offnen |

Lng
Drateityp: | j Abbrechen

Dann Start Knopf driicken. Die enpackte Datei hat die Endung unpk. Nach dem die Datei entpackt
wurde kann sie in 3ds Max importiert werden. Dazu muss der Manhunt2BSPImporter.mse im 3ds
Max gestartet werden.




& Untitled - Project Folder: C:\Dok

File Edit Tools Group views Create  Modi

Rl ] e

Ferzpective

©MH2BSP I... [- | 0 |[X]

[ ot

Browze BSP

Game wersion:

# PC

" PlayStation 2
 PlapStation Portable

b anhunt 2 BSP [mporter »1.0
by majestic[A 3]

Auswihlen vom welchen System (PC, PS2 oder PSP) die bsp Datei stamm und Browse BSP Knopf
driicken.
Browse BSP file

Suchen in: I (£ Meuer Ordner j = = Ef-

sceneljc.bsp
::n:EenEel _pc.bsp.unpk

Drateiname: Iscene'l_pu:.l:usp.unpk j Offren
Dateiyp: | bsp file [*.bisp) v|  Abbrechen

[ Schisibgeschiitzt Giinen

Die entpackte bsp Datei auswihlen.



